Nový svět/3

Počet hráčů     Délka hry     Potřebné

      3             90 min.     Zákl. sada

1. PŘÍPRAVA

Složte rámy jako je zobrazeno. Všechna šestiúhelníková pole jsou skrytě zamíchána a potom v náhodném pořadí lícem vzhůru pokládána do rámů. S žetony pro výnosy postupujte stejně. Přirozeně nesmějí červené žetony (6, 8) ležet vedle sebe ani na zlatém dolu. Pokud by nastal nějaký takový případ, musí být tato chyba opravena opětovným rozdáním žetonů. Přístavy jsou zamíchány a jako zakrytý „balíček“ položen připraven. Počítaje nejstarším hráčem smí každý popořadě položit jeden přístav své volby na herní plán.

2. SPECIÁLNÍ PRAVIDLA

Fáze zakládání:

Každý hráč smí obě své vesnice postavit na libovolném místě. Tudíž má každý hráč na začátku 1 nebo 2 domovské ostrovy. Všechny ostatní ostrovy jsou pro něj „cizí“.

Speciální body:

(za dosažení cizích ostrovů)

Za první vesnici (pro něj) libovolného hráče, kterou zakládá na nějakém ostrově, obdrží 1 bod.

Konec hry:

Hra končí, když některý hráč nasbírá 12 bodů.

3.MATERIÁL

A: Šestiúhelníková pole

Moře     Poušť     Zlatý důl     Pole     Pahorkatina  

                       (zlato)      (obilí)       (cihly)

 19         0            0           4            4

 Hory     Pastviny     Les     Celkem

(kámen)    (vlna)     (dřevo)

   4          4           4        39

B: Žetony pro výnosy

Číslo:  2  3  4  5  6  8  9  10  11  12  Celkem

Počet: 1  2  2  2  2  2  3   3   2    1     20

C: Počet přístavů: 9 (5 speciálních a 4 x 3:1)

12

