K Novému Pobřeží
Počet hráčů     Délka hry     Potřebné

     3-4           90 min.      Zákl. sada

Z velkého hlavního ostrova jsou osídlovány malé ostrůvky.
1.PŘÍPRAVA

Velký ostrov (hlavní ostrov) bude vybudován dle pravidel základní hry. Zbývající materiál, který je uveden v tabulkách zahrnují malé ostrůvky. Nepoužívejte u výstavby pole s moři s přetištěnými přístavy, ale jen prázdná moře.

Pozor: Hráč který zakládá vesnici na pobřeží hlavního ostrova, by měl na tuto vesnici postavit loď místo silnice, protože pak může ihned osídlovat další ostrovy na moři.

2.SPECIÁLNÍ PRAVIDLA

Fáze zakládání:

Hráči zakládají své první obě vesnice (se silnicemi), jako je předepsáno v základní sadě - na hlavní ostrov.

Speciální body:

Za každou první vesnici, kterou hráč postaví na nějakém malém ostrově, obdrží jeden žeton s bodem, který pod tuto vesnici zasune. Při této „první vesnici“ nehraje žádnou úlohu, zda tam již další hráči mají založenou nějakou vesnici nebo ne.

Konec hry:

Hra končí, když některý hráč nasbírá 13 bodů .

3.MATERIÁL
A: Šestiúhelníková pole

Moře     Poušť     Zlatý důl     Pole     Pahorkatina  

                             (zlato)     (obilí)       (cihly)

 10           0               2           1                 1

 Hory     Pastviny     Les     Celkem

(kámen)    (vlna)     (dřevo)

   2               1             1         18

B: Žetony pro výnosy

Číslo:  2  3  4  5  6  8  9  10  11  12  Celkem

Počet: 1  1  1  1  0  1  1   1   1    0     8

C: Počet přístavů: 9 (5 speciálních a 4 x 3:1) 
5
