Prelozil Jan Stefl 4/2008

Osadnici z Katanu

tématicka sada z

karetni hry

pro dva hrace

Umeélec & Dobrodinec

Moznosti tématické sady ,,Umélec a dobrodinec*

Tématicka sada ,,Umélec & dobrodinec* je jednou z celkem 7 tématickych sad, které jsou k dispozici
jako rozsifeni se zakladni sadou karetni verze Osadnikll. Kartami v sad¢ rozSifujete a prohlubujete
moznosti hrani karetni verze Osadnikii. V nize uvedenych pravidlech vdm nabizime dvé varianty hry,
ovSem vazané na rozdilné nélezitosti.

»Roz8iFeni zakladni hry“ je zintenzivnénim karetni verze Osadnikll. Tuto variantu hrajete s kartami
karetni verze Osadnika (dale ji nazyvame ,,zakladni hrou*) a kartami této sady. ,,RozSifeni zakladni
hry* ziskava diky dopliiujicim kartdm mnoZstvi novych hernich moznosti a vyhernich strategii.

Druh4 herni varianta ,,Turnajova hra* vyzaduje, aby oba hrac¢i vlastnili jednu vlastni zdkladni sadu a
pfinejmensim jednu sadu tématickou. V turnajové hie kazdy hra¢ stavi svou vlastni karetni plochu.
Takto plati, Ze hraje proti nezndmym kartam svého spoluhrace. Pii vystavbé karetni plochy jsou obéma
hractim k dispozici karty ze zékladni sady a ze vSech tématickych sad.

Doporuceni: Doporucujeme vam, abyste si nejdfive zahrali ,;rozSiteni zékladni hry* nejprve s touto
sadou. Potom byste méli hrat ,,rozsifeni zékladni hry* jesté s jednou ¢i dvéma jinymi sadami. Az se
naucite znat mnozstvi novych karet, neméli byste mit zadné problémy zvladnout ,,Turnajovou hru“ —
korunu karetni hry Osadnikii. Samoziejmé miiZete sestavit plochu turnajové hry jen z karet zékladni
sady a téchto sad.

VSeobecna pravidla pro rozsirenou zakladni hru

K rozsitené verzi zakladni hry pottebujete zakladni sadu a tuto nebo jinou z tématickych sad.
1. Pocatecni rozestaveni

Oba hraci stavi své panstvi predevsim z karet zdkladni sady (podle nésledujicich pravidel).

Na nésledujici zmény se pii vystavbé musi dat pozor:

e Karty udalosti z t¢matické sady se vytfidi a smichaji s kartami udalosti ze zakladni sady.
Balicek karet udalosti se polozi doprostifed mezi hrace.

* Misto obvyklych péti balickii ze zakladnich karet vystavby se postavi pouze Ctyfi. Tyto Ctyfi
balicky postavte do fady mezi oba hrace.

* 7 tématické sady posléze vytiidite nasledujici karty:
2x Dum mecenasii (z tématické sady)
2x Verejné minéni (z tématické sady)
2x Vodovod ( ze zékladni sady)

e Obé karty Ditm mecenasii a obé karty Vodovod se nyni polozi odkryté do jiz polozené fady.

* Z obou karet Verejné minéni obdrzi kazdy z hraci jednu kartu. Ta se umisti k libovolné vybrané
karté krajiny, tak, aby text sméfoval k hraci. Presna funkce karty Verejné mineni bude pozdéji
detailné popséana.

* Zbytek karet z tématickych sad se zamichd a postavi ve dvou stejn¢ velkych bali¢cich napravo
od prave vyttidénych karet Vodovod a Diim mecendasi.
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* Hraci plocha je hotova, kdyz oba hraci postavi své panstvi a je polozeno vSech 11 balickt
zakrytych karet a i karet Vodovod a Diim mecendsu.

2. Piiprava

Nezménéno — jako v zakladni hie ! Obé¢ kostky a figurky rytife a mlyna se vyloZi. Kazdy hrac si vybere
z jednoho balicku karet vystavby — ale nezméni potadi karet — tii karty a vezme si je do ruky. Balicek
karet se opét zakryty vrati na své misto.

3.Priibéh hry
Zakladni prabéh hry je popsan v novych, piepracovanych pravidlech pro zédkladni sadu. ( rok 2006)
Pokud mate starSi verse zdkladni hry, vezméte néasledujici zmény pravidel v tivahu:

* V prvnich dvou kolech se pfi padnuti Zlodéje na kostce udalosti toto nezahraje !

« Akéni karty s podtitulkem Utok nebo Neutrdlni se mohou zahrat, jakmile maji oba hradi
dohromady nejméné¢ sedm vyhernich bodii. Jakmile je tato podminka jiz jednou splnéna (oba
hra¢i dohromady maji sedm vyhernich bodil), smi se témito akénimi kartami hrat. To plati 1
v ptipadé, Ze se pocet vyhernich bodl snizi pod sedm. Akéni karty s titulkem Obrana se mohou
pouzivat hned od zacatku.

» Budovy, Carodéj, Kniha kouzel a Centralni karty jsou chranéni pred Spionem! Spionem mizete
svému soupeti ukrast pouze ak¢ni karty nebo jednotky.

* Je dovoleno odstranit budovu a jednotku z vlastniho panstvi, aby bylo mozné umistit néjakou
karet. Neni dovoleno, aby se takto odstranéna karta brala do ruky, nebo davala pod balicek karet
vystavby. Novée vzniklé misto pro stavbu mize, ale nemusi byt ve stejném kole zastavéno.

» Vystavba mnohych budov v jednom panstvi je na sobé zavisla. Tak napiiklad Spitdl mize byt
postaven jen tehdy, jestlize je jiz postaven Vodovod. V ptipadé, ze se tyto ,,podminujici karty* (v
tomto ptipad¢ Vodovod) musi z daného panstvi odstranit, karta budovy na nich zévisla ( zde tedy
Spital) se odstranit nemusi.

* Akeni karty, u kterych je jejich zahrani podminéné vlastnictvim urcité budovy, se smi zahrat jen
v piipad¢, Ze je tato budova v panstvi skutecné postavena. Kdyz je tato budova odstranéna,
nemuze byt vétSina z akenich karet zahrana.

* Kdyz jsou na konci kazdého hraciho kola vyménovany karty, musi se odlozené karty dat pod ten
balic¢ek karet, ze kterého se vzala nova.

* Pokud hrag, ktery je na tahu, pouzitim ak¢ni karty ziska do ruky vice karet, nez je dovoleno,
musi na konci svého tahu prebyte¢né karty odlozit. Kdyz ziska pasivni hra¢ ( ten, ktery neni na
tahu) pii pouziti akéni karty aktivnim hracem vice karet v ruce, nez je povoleny pocet, musi
thned pirebytecné karty (podle vlastniho vybéru) odlozit dospodu nékterého z balicktl karet pro
vystavbu.

4.Specialni funkce Vodovodu a Domu mecendsii v rozsirené zakladni hie

Jak bylo popsano v ¢asti 1.Pocatecni rozestaveni, polozi se 2 karty Vodovod a 2 karty Diim mecendsu
vedle ¢tyt balickt vystavby ve stiedu hraci plochy.

Jakmile m4 hra¢ potfebné suroviny k ndkupu Vodovodu ¢i Domu mecendsu, zaplati surovinami, bere si
doty¢nou kartu a umisti ji zpisobem obvyklym pro karty méstské vystavby pod nebo nad kartu
vybrané¢ho mésta.

Pozor: kazdy z hrac¢i muize vlastnit pouze jeden Vodovod a jeden Diim mecendasii.

Pokud je proti kartdm Vodovod a Diim mecendsii ispé$né pouzita karta Zhdr, nebere si je hra¢ zpét do
ruky, ale polozi je licem nahoru zpét vedle fady balicka karet vystavby — tak je karta opét k dispozici ke
koupi. To plati i v ptipadé, Ze hra¢ kartu odstrani sam.

5.Konec hry
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Kdyz jeden z hraci n¢jakou udalosti ¢i akci (napt. zahranim akcni karty, postavenim budovy, koupenim
centralni karty) ziska 13 nebo vice bodu, vyhral. Pii rovnosti bodi vyhrava ten hrac, ktery je na tahu.
Pozor: Piedtim, nez zaCnete hrat rozsifenou zakladni hru, informujte se, prosim, od strany 5 o novych
kartach a zv1asté o karté¢ Verejné mineni.
Pokud mate otazky ohledn¢ vyznamu jednotlivych karet, naleznete odpovédi na své otazky ve
vysvétlivkach k jednotlivym kartdm od strany 6.

Turnajova hra
(neprekladand)

Nové druhy karet

Ze zékladni hry zndme karetni druhy, jako ,akéni karta® (zluty textovy rdmecek), ,kartu méstské
vystavby* (Cerveny textovy ramecek), nebo ,karty izemni vystavby* (zeleny textovy ramecek) a k nim
se fadi tyto nasledujici nové druhy karet:

Silni¢ni vystavba

Silni¢ni vystavba nema zadny textovy ramecek a vyklada se na jednu z cest. Tato sada obsahuje silni¢ni
vystavbu: Mestys, Kocovné divadlo a Jezdec s kopim. Méstys mize byt, jako budova, postizen kartami
proti nim zaméfenymi (napi. Zhdr). Vzhledem k tomu, Ze silniéni vystavba neni souéasti mésta, neni
v turnajové hie chranéna kartou Pozdrni hlidka (V&P). To analogicky plati u Jezdce s kopim a
Kocovného divadla v zalezitostech tykajicich se jednotek (ale ne jednotek s vlastnim jménem).

Zvlastni funkce Veiejného minéni

Karta Verejné minéni zobrazuje spokojenost obyvatelstva v daném panstvi. Umisti se k jedné zvolené
kart€ krajiny. Jeji charakter je abstraktni jako Centralni karta (zakladni karta) a netvoii zadny zisk karté
krajiny, ke které je polozena. Verejné minéni rovnéZz neni kartou uzemni vystavby ! Podobné jako
centralni karta je chranéna a nemize byt zbourdna a akéni karty nemaji Zadny ucinek na Verejné
minéni. (Napf. nemiize byt ukradena Spionem.) Jeden bod spokojenosti je symbolizovan jednou hvézdou
[. Hra¢ disponuje tolika hvézdami, kolik jich je na strané karty, ktera je k nému nato¢ena. Odevzda-li
hra¢ jednu hvézdu, otoci kartu o 90 stupiii doprava, takze strana s menSim poctem hvézd se presune
dolii z pravé strany. Obdrzi-li jednu hvézdu, oto¢i kartu adekvatné o 90 stupiti doleva.

Pti vyloZeni karty je umisténa textovym polem smérem dold.

Hrac tedy jiz pii vyloZeni karty obdrzi jednu hvézdu.

Ziska-1i hra¢ v jednom tahu hvézdu, mize ji ve stejném tahu i vydat.

Pozor: Hvézda neni surovina ! Hvézda mlze byt ¢asti ceny za vystavbu, nicméné ucinky, které se
vztahuji k surovindm se nevztahuji na hvézdy.

V Rozsirené zakladni hie polozi kazdy hrac pti stavbé panstvi jednu kartu Verejné minéni k libovolné
karté krajiny.

V Turnajové hie musi byt jedna karta Verejné mineni pti zahdjeni na karetni ploSe. Kazdy z hracta
miZze umistit jednu kartu Verejné minéni pod jednu z karet krajiny bezplatné, jakmile ji obdrzi v kartach,
které ma v ruce.

Ma-li hra¢ vylozeny 2 karty Verejné mineni, mize piijmout hvézdy na kterékoliv z nich. Odevzda-li
hvézdy, miize z obou karet zaroven.

Nema-li karta Verejné minéni zadny zisk z ptilehlé karty krajiny, kdykoli se mlize pfemistit k jiné karté
krajiny.

V turnajové hie to miize byt potiebné, pokud by hrac¢ napiiklad chtél umistit na misto, kde je karta
Verejné mineni, kartu tvorby krajiny.

Na karti¢ce jsou uvedeny tii pozitky, které jsou ziskané pii zisku jedné, dvou, nebo tii hvézd:
Odevzdani jedné hvézdy: Povstini a Obcanskd vilka nemaji Zadny negativni dopad.
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Pti pfichodu udalosti Povstani a Obcanska valka nebude hra¢ ni¢im z téchto udalosti postizen, pokud
odevzda jednu hvézdu. (Tato funkce mlize byt pouzita i v piipadé, Ze udalost je zahrana v tahu vaseho
soupeie.)
Odevzdani dvou hvézd: Jedno sidlisté nebo cesta stoji o jednu libovolnou surovinu méné.
Stavi-1i hra¢ cestu nebo sidlisté, stoji ho to o jednu surovinu méné — podle vlastniho vybéru — odevzda-li
dvé hvézdy. Tato funkce se miize pouzit vzdy jen pro jednu cestu a/nebo sidlisté.
Odevzdani tfi hvézd: Vyberte si 1 neutralni nebo obrannou akéni kartu z (vaSeho) balicku
odloZenych karet.
V RozSirené zakladni hre si hra¢ vybere jednu kartu ze spolecného balicku odlozenych karet.
V Turnajové hie si vybira ze svého balicku odloZzenych karet. Vybrana karta se miiZze pouZit ve stejném
tahu.
Pro turnajovou hru plati: nemtzete si vzit zddnou kartu z balicku odlozenych karet, pokud vas soupet
zahral kartou Cirkevni kletba (P&]I).

Vysvétlivky k jednotlivym kartam

( 2x, akce, obranna)
Text karty: Zaplat' 1 zlato. Obdrzi$ az 2 hvézdy.

e Ma-li hrac na karté Verejné mineni misto pouze pro jednu hvézdu, dostane jen jednu. Druha pak
propada.

(1x, akce, Gito¢na)

Text karty: Vyberte si: Bud'to date svému soupeii své 2 hvézdy, nebo odevzdate zpét do balicku z ruky
tolik karet, o kolik mate vice vitéznych bodi.

Podminka: Diim mecenasi

* Tato karta mize byt zahréna jen tehdy, kdyz ma hra¢ postaven Diim mecendsii.

* Hrac, ktery pouzije kartu, rozhoduje, zda protihra¢ odevzda 2 hvézdy, anebo odlozi dospodu
balicku karet tolik hracich karet z ruky, o kolik mé vice vitéznych bodt.

* Hrac se rozhoduje 1 o tom, které 2 hvézdy protihrd¢ musi odevzdat,a i kdyz sam nema zadnou
kartu Verejné mineni nebo nema ptislusné misto pro umisténi hvézd, miize tuto moznost zvolit.
Protihra¢ tak ztraci 2 hvézdy, 1 kdyZ je hrd¢ sdm neziska.

* Pokud soupeft vlastni jen jednu hvézdu, musi ji predat.

* Jestlize je rozdil ve vyhernich bodech vétsi nez pocet karet v ruce soupefe, musi je vSechny
odevzdat.

* Odevzdané karty se mohou umistit pod kterykoli bali¢ek karet.

* Kuraz muzete zahrat pokud mizete zvolit alespont jednu z nabizenych moznosti. (Pokud mate
stejn€, nebo vice vyhernich bodu jako protihra¢, nemiizete Kuraz zahrat, jestlize protihrd¢ nema
ani zadné hvézdy.)

(1x, akce, utocnad)
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Text karty: Vlastni-li vas$ soupet vice vyhernich bodu, dostanete nejsvrchnéji polozenou utocnou akcni
kartu z balicku odloZenych karet (Turnajova hra: soupetova balicku). Guido je vici Spionovi imunni.

Muzete kartu zahrat béhem vaseho tahu, jestlize v dané chvili je pocet vaSich vitéznych bodi
mensi nez pocet bodti vaseho spoluhrace.

V rozsirené zakladni hre ziskate okamzité¢ dotycnou kartu z okruhu Akce — uitocna ze spoleéného
balicku odlozenych karet, kterd lezi nejsvrchnéji.

V turnajové hire obdrzite okamzit¢ doty¢nou kartu z okruhu Akce-utocna ze soupetova balicku
odloZenych karet, ktera lezi nejsvrchnéji. Balicek prohledavate svrchu kartu po karté tak dlouho,
az naleznete prvni kartu, kterou vam funkce Guida dovoli vzit: tuto kartu si vezmete do ruky a
muzete ji hned v tomto tahu pouzit. Potadi karet se pii prohledavani nesmi zménit.

Turnajova hra: Muzete Guida pouzit na soupeiuv balicek odlozenych karet 1 tehdy, kdy je na
n¢j uplatiiovan vliv karty Cirkevni kletba (P&]1).

(4x, akce, neutralni)
Obsahuje tato nasledujici rozdilnad umeélecka dila:
Bronzova socha, Epos, Reliéf, Fontana

Text karty: Dostanete 1 hvézdu. Z Domem mecenasu dostanete az 2 hvézdy, s pfislusnou cilovou
budovou (viz nize) 3 hvézdy.

Ptislu$né cilové budovy jsou:

1x Bronzovd socha s Mincovnou
1x Epos s Knihovnou

1x Reliéf's Radnici

1x Fontana s Vodovodem

Zahraje-1i hra¢ Umélecké dilo, mize si posunout na karté Verejné minéni o 1 hvézdu. Pokud
vlastni Diim mecenasii, mize ziskat 2 hvézdy a pokud vlastni pfislusnou cilovou budovu, mize
ziskat hvézdy 3.

Jestlize mlize ziskat vice hvézd, nez kolik jich mize na karté (ach) umistit, ziskd jen tolik hvézd,
pro kolik jich misto ma. Ostatni propadaji.

Muze ziskat jen tolik hvézd, kolik mu pfinasi nejvyhodnéjsi kombinace karet- tak napftiklad,
pokud zahraje Reliéf a vlastni jak Dum mecenasii, tak Radnici, ziska pouze 3 hvézdy.

Karta Uméleckeé dilo miize byt zahrana jen tehdy, kdy je mozné zvysit pocet alespont o jednu
hvézdu na karté Verejné minéni.

Turnajova hra: Ziskate-li 2 nebo 3 hvézdy, mizete je umistit libovolné€ na obé z karet Verejne
minéni.

Turnajova hra: nemtzete si vzit zpét zadné Umeélecké dilo z vaseho balicku odloZenych karet,
pokud vas soupeft pouzil kartu Cirkevni kletha (P&]I).

(2x, akce, utocna)

Text karty: Vyberte jednoho svého a jednoho soupetova rytite (jestlize néjaci jsou).
Oba hraci hodi kostkou a ptidaji turnajové body. Vitézstvi: 1 surovina od soupete a 1 surovina z banky.

Kartu Tjost miZete zahrat jen tehdy, pokud mate na hraci ploSe polozené¢ho alespon jednoho
rytife. Vas soupef nemusi mit zadného.

Urcite jednoho svého a jednoho soupetova rytite, ktetfi se utkaji v rytifském souboji méfenim
turnajovych bodu. Jestlize ma vas soupet svého rytife, musi byt tento vybran. Kdyz vas soupef
zadného rytife nemad, jde do boje bez rytite.
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* Vy a vas soupet hodite kostkou jeden po druhém. Kazdy ptidd svému rytifi tolik turnajovych
bodi, kolik mu na kostce padlo. Vyhoda, kterou pfinasi Kolbiste (R&O) v panstvi, se pii kazdém
hodu pocita. Jestlize soupet zadného rytife nema, pocitaji se mu pouze body z hodu kostkou.
* HracC s nejvyssim vysledkem vyhrava Tjost. Pokud je konecny soucet bodli u obou stejny, hazi
* Vitéz si vybere jednu surovinu od soupefe, a ten mu ji ithned odevzda. Zaroven obdrzi jednu
libovolnou surovinu z banky. JestliZe poraZzeny nema Zadnou surovinu, obdrzi vit€z pouze
surovinu z banky.

(2x, akce, neutralni)

Text karty: Nakup jednoho mésta vas bude stat pouze 2 rudy a 1 obili.
Podminka: Vodovod

UDALOSTI

Zlaté casy
(2x, udélost)

Text karty: Kazdy hra¢ si mize jedenkrat vzit za jednu odevzdanou hvézdu 2 libovolné suroviny.
* Aktivni hrd¢ si nejprve vybere ob¢€ suroviny, které vymeéni za 1 hvézdu a takto vyménu zavrsi.
Poté vybér a sménu provede pasivni hrac.
e Tato sména je dobrovolnd, tozn. ze kazdy hra¢ se sdm rozhodne zda vyménu 1 hvézdy za 2
suroviny je pro n&j vyhodna.

Rebelie
(2x, udalost)

Text karty: Hod kostkou nevynese zadnou surovinu. Kazdy hra¢ zaplati za kazdy tébor, klaster a
obchodni flotilu 1 libovolnou surovinu — maximaln¢ vsak 3.

e Zaplatite maximalné 3 suroviny, i kdyz mate vice doty¢nych karet za které by bylo nutno platit.

* Jestlize mate méné surovin neZ kolik byste mél zaplatit, zaplatite — bez dalSich negativnich
nasledkt — jen tolik surovin, kolik mate.

UZEMNI VYSTAVBA

Spolecna pastvina
(1x, budova)

Text karty: Za poplatek jedné hvézdy mizete 1x ve svém tahu vymeénit libovolnou surovinu za jinou.

Vesnicka skola
(1x, budova)

Text karty: Nakupem Vesnické Skoly okamzité ziskate az 2 hvézdy. Pti kazdé udalosti ,,Obchodni
zisk* (Mlyn) obdrzite jednu dalsi hvézdu.
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* Padne-li uddlost ,,Obchodni zisk* a nema-li ani jedno misto na umisténi ziskané hvézdy na karté
Verejné mineni , vyjde hra€ naprazdno.
e Hrac¢ nemusi vlastnit figurku Mlyn, aby pii udélosti ,,Obchodni zisk* mohl z Vesnické skoly
ziskat hvézdu.

Kaple svaté Agaty
(1x, budova)

Text karty: Nemate vice vitéznych bodl nez soupet a zahraje Obchodnika, Karavanu s korenim, nebo
uspésné zahraje Loupeznou vypravu, obdrzite jednu libovolnou surovinu z banky.

* Kaple mize byt postavena kdykoli, 1 kdyz doty¢ny ve hie vede. Jeji funkce miize byt vSak
vyuzita pouze tehdy, mate-li stejn€, anebo mén¢ vitéznych bodi, jako vas soupef.

* Karavana s korenim je kartou z , Rytit & kupec*, obsazené v tématickych sadach ,Barbafi &
Obchodnici*.

* Neobdrzite surovinu, pokud vase vlastni Loupeznad vyprava neuspéje.

e Turnajova hra: Misie(P&I) nezlevni nakup Kaple.

Osmund, milacek lidu
(1x, jednotka, rytit)

Text karty: Sila v turnaji odpovida poc¢tu vaSich hvézd.

KARTY MESTSKE VYSTAVBY

Dim mecenasu

(2x, budova)

Text karty: Vodovod stoji o jednu surovinu méné. Za jedno zlato si mizete doplnit karty v ruce jednou
béhem tahu jednim uméleckym dilem z (vaseho) balicku odloZenych karet.

*  Dum mecenasii dovoluje hraci na konci svého tahu, kdy si doplituje do ruky karty, vybrat jednu
akéni kartu s ndzvem Umeélecké dilo z balicku odlozenych karet (v Rozsireni zdkladni hry) a
podobné ze svého vlastniho balicku odlozenych karet (v turnajové hie). Za timto ucelem musi
zaplatit jedno zlato.

* Portadi karet v balicku odloZenych karet se nesmi zménit.

* Karta se ukdze protivnikovi.

* Neni dovoleno, aby se stejném tahu vybraly 2 karty Umélecké dilo (ani kdyz se zaplati 2 zlata).

e Ma-li hrd€ na konci svého tahu v ruce plny pocet karet, odpada tim moznost si karty doplnit a
tim 1 moznost ziskat Umeélecké dilo z odstavenych karet. Vyména karet s odlozenym balickem
neni povolena. Pokud by chtél hra¢ jednu svoji vlastni kartu v ruce vymeénit, miize k tomu ucelu
pouzit pouze dostupné normalni balicky karet pro vystavbu.

* Ten, kdo postavi Dum mecenasii by mél pamatovat, ze ho vystavba Vodovodu stoji o jednu
surovinu méné.

e Turnajova hra: Kdo ma krom toho jesté Jerab (V&P), zaplati tak za Vodovod o 2 libovolné
suroviny méng.

* Kdo v Turnajové hie postavi 2x Diim mecendasii, nema z toho dalsi vyhody: Stavba Vodovodu
nebude stat méné a zpétné brani akeni karty Umeélecké dilo bude stéle stale 1 zlato a bude mozné
pouze jedenkrat v jednom tahu.

Spital
(1x, budova)
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Text karty: Ziskate v jednom svém tahu 1 hvézdu nebo odevzdate 1 hvézdu a vezmete si za to 1
libovolnou surovinu.
Podminka: Vodovod

. Aby bylo mozné postavit Spitdl, musite mit postaven Vodovod v tomto nebo né&jakém jiném
meéste.

Socha ,,Milovany panovnik*
(2x, budova)

Text karty: Kdyz je socha postavena, urci soupet své 2 karty rytite, dé¢la a/nebo flotily. Vyberte si jednu
z nich a vezmeéte si ji do svych karet v ruce.

*  Soupet musi pfimo poté, co je postavena Socha, vybrat dvé své karty s ndpisem jednotka, k
volbé. Vyberete si jednu z téchto jednotek a vezmete si ji do ruky. Pokud mé soupet jen jednu
jednotku, vezmete si tuto.

* Na postaveni Sochy musi hra¢ zaplatit 1 cihlu a 2 zlata a odevzdat 3 hvézdy.

e Hrac si mlze vybrat i takového rytite, flotilu nebo dé€lo, které nemtlize postavit, jelikoz nema
splnény potfebné podminky pro vystavbu. (Takova karta mtize byt postavena, ale samoziejmé az
poté, co jsou splnény podminky pro vystavbu.)

 Délo je karta z ,,Véda & Pokrok*, obsaZena v tématickych sadach pro ,,Caroddj &
ucenec.

SILNICNI STAVBA

Jezdec s kopim
(1x, jednotka)

Text karty: Pokud bude hozena udalost ,,Loupezné piepadeni®, neztratite Zadnou surovinu, pokud
odevzdate jednu hvézdu.

* Kdyz budete chtit postavit Jezdce s kopim, odevzdejte jednu hvézdu a jednu rudu.

*  Funkci Jezdce s kopim miZete pouzit i v ptipad¢, ze byl na tahu soupef.

e Turnajova hra: Jezdec s kopim nesmi byt jako karta pro stavbu cesty polozena na misto pro
stavbu metropole (P&I).

Méstys
(1x, budova)

Text karty: Kdyz ma krajina jiz 3 suroviny a jeji ¢islo je vrzeno na kostkach, obdrzite jednu libovolnou
surovinu.

* Negjprve proved'te béznym zptisobem vysledek z hodu na kostce udalosti. Pak pfijméte suroviny
podle vysledkil na kostce vynost.

e Vlastni-li hra¢ krajinu, jejiz ¢islo bylo vrzeno a ta je jiz zaplnéna 3 surovinami — a tak nema
zadné misto na umisténi dal$i suroviny — obdrzite jednu surovinu podle vasi volby.

* Pokud mate vice krajin, jejichZ ¢islo bylo vrZeno a nelze na nich dostat dal$i surovinu, mtize hra¢
za kazdou takovou krajinu ziskat jednu libovolnou surovinu.
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Kocovné divadlo
(1x, jednotka)

Text karty:1x béhem jednoho tahu: Premistéte kocovné divadlo z jedné volné vlastni cesty. Vyméiite 1
surovinu v sousedici krajin€ za 1 hvézdu.

* Takeé pii prvém umisténi Kocovného divadla mizete vyménit jednu surovinu z ptilehlé krajiny
za jednu hvézdu.

* Dale plati: Chcete-li vyménit jednu surovinu za jednu hvézdu, musite prest¢hovat Kocovné
divadlo. Kocovné divadlo mizete ptemistit pouze tehdy, kdy vyménite 1 surovinu za 1 hvézdu
bezprostiedné.

* Turnajova hra: Kocovné divadlo nesmi byt postavena jako silni¢ni stavba v misté pro vystavbu
metropole (P&I).

CENTRALNI KARTY

Verejné minéni
(2x, centralni karta, abstraktni)

Text karty:
* »Nepokoje* nebo ,,Obcanska valka™ nemaji na vas zadny vliv.
* % Sidlisté nebo cesta stoji o jednu libovolnou surovinu méng.

%% *  Vyberte si jednu neutralni nebo obrannou akéni kartu z bali¢ku odlozenych karet.
Vysvétlivky: Viz bod pravidel: ,,Zvlastni funkce ,,Vefejného minéni®.

Podeékovani — neprekladano.
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