Postup

Vytvorí sa normálna hra. Potom sa vymení púšť za džungľu .

Vyberie sa jedno číslo z 3, 4, 5, 9, 10, alebo 11. Všetci hráči sa musia zhodovať aké číslo sa použije. V priebehu hry, hráči môžu skúmať džungľu a robiť vzácne objavy. Objavy im pomôžu rozvoji ich ríší.  Keď padne číslo na znaku džungle, každý hráč s dedinami, alebo mestami priliehajúcimi k džungli bude robiť objavy! Dostane jeden, alebo dva objavy  (discovery). Objavy nie sú kartičky so surovinami. Preto sa ani neberú ako karty pri padnutí čísla 7. Nemôže ich ukradnúť ani zlodej, neberú sa kartou Monopol a emôžu sa používať v žiadnych obchodoch. Objavy sú používané len pri nákupe Akčných kariet. Každý objav môže byť používaný ako náhrada za jednu z troch surovín potrebných na kúpu karty.  Tri objavy môžu byť použité na kúpu karty. 

Čo potrebujeme:

Hex džungľa, čísla: 3,4,5,9,10,11 a 10ks objavov. Veľmi dobre poslúžia víťazné body z Námorníkov.
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